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Resumo: O presente artigo é resultado de atividades executadas em uma escola municipal de Anapolis/Go,
através do projeto de intervengdo “O ensino de histéria local e patrimonial nos anos iniciais do ensino
fundamental”, realizado pelos académicos do curso de Pedagogia da Universidade Evangélica de Anapolis
(UniEVANGELICA) em parceria com o Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Docéncia financiado
pela Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoas de Nivel Superior (CAPES). O objetivo deste trabalho é
descrever como os jogos digitais foram meios facilitadores para o aprendizado dos estudantes dentro do
ensino de Educacgédo Patrimonial no periodo da pandemia da Covid-19. A turma escolhida para a realizagédo
do projeto foi o 5° ano do Ensino Fundamental - anos iniciais, o tema trabalhado com a turma foram os
diferentes tipos de patrimonio e os 14 (quatorze) patriménios culturais tombados da cidade de Anapolis/GO.
As aulas foram ministradas remotamente pelo aplicativo de mensagem WhatsApp, com explicacdes por
audios e envio de textos e imagens, sendo que para a fixagdo do contetdo e maior interacdo com a turma
foram utilizados os jogos digitais criados na plataforma WordWall como caga-palavras, cruzadinhas,
preencher palavras. A proposta foi bem aceita pela turma, a qual correspondeu de forma ativa no processo
de ensino e aprendizagem do referido contetdo durante a pandemia da Covid-19.
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Introducéo
O presente artigo tem o intuito de descrever sobre o projeto referente ao

desenvolvimento de 8 aulas ministradas para os estudantes do 5° ano do Ensino
Fundamental anos iniciais, trabalhando os temas: conceitos de patrimonios e os 14

(quatorze) patrimdénios tombados da cidade de Anapolis/fGO acompanhados da historia
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50O presente estudo é resultado do desenvolvimento do projeto de intervencao intitulado: “O ensino de histéria
local e patrimonial nos anos iniciais do ensino fundamental”, implementado pela Universidade Evangélica de
Goias (UniEVANGELICA) em uma escola publica municipal de Anapolis/GO, em parceria com a CAPES por
meio do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo & Docéncia (PIBID), no periodo de outubro/2020 a
marco/2022. O projeto de intervengéo teve como objetivo o desenvolvimento da educagéo patrimonial nos
anos iniciais do ensino fundamental, a partir da disciplina de historia. O referido conteddo é previsto pela
matriz curricular da Secretaria Municipal de Educacédo de Anapolis (SEMED), bem como na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Desta forma, a acdo educativa teve como tema central a histdria local e a
educacéo patrimonial com foco nos patrimdnios tombados de Anapolis/GO
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local, a lei de tombamento e a importancia do patriménio para o municipio. Para as aulas
ministradas utilizamos como ferramenta de fixacdo de conteudos jogos digitais,
desenvolvidos na plataforma WordWall. Ferramenta essa que contribuiu para a participacéo
e motivagao dos estudantes durante o projeto (SAVI; ULBRICHT, 2008).

Os jogos digitais utilizados para o ensino devem conter objetivos pedagdgicos,
contexto e uma base metodolégica, ndo sendo classificados como mero passa tempo, algo
de improviso ou provocar desmotivacdo nos estudantes. Desta forma, estes passam a ser
considerados importantes materiais didaticos que contribuem ndo somente para motivar,
mas também para facilitar o aprendizado, desenvolver habilidades cognitivas,
aprendizagem por descoberta, experiéncia de novas descobertas, socializacdo e
desenvolvimento da coordenacdo motora. (SAVI; ULBRICHT, 2008)

O objetivo desse trabalho é descrever como 0s jogos digitais foram meios
facilitadores para o aprendizado dos estudantes dentro do ensino de Educacéo Patrimonial,
levando em consideracao o periodo de ensino remoto decorrentes da pandemia de COVID-
19.

Ensino de Historia Local

Quando se pensa e fala sobre o ensino de Histéria, a primeira coisa que vem a
memoria sdo coisas do passado, histérias sobre como era a vida ha décadas atrés,
processo de evolugéo, coisas antigas, muitas vezes assuntos desinteressantes. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) (2017, p. 397) relata que “todo conhecimento sobre o
passado é também um conhecimento do presente elaborado por distintos sujeitos”.

Precisamos aprender sobre o passado para entendermos 0 nosSSO presente e
entendermos que também fazemos histéria e somos parte de uma histéria. Segundo
Damazio (2015):

A Histéria como disciplina escolar, presente na grade curricular desde os anos
iniciais do Ensino Fundamental, acaba por ter responsabilidade de desenvolver nos
estudantes a capacidade de refletir criticamente perante as mudancas vividas e,
principalmente, de instrumentaliza-los para que encontrem seu lugar na dindmica
histérica, ou seja, o estudante como protagonista e ndo mero espectador de uma
realidade que aparece pronta em determinados livros didaticos ou, mesmo, em
textos organizados pelo professor. (DAMAZIO, 2015, p. 4250)
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Por conseguinte, a disciplina de Histdéria tem como um de seus principais objetivos,
ensinar conteudos cientificos, dando autonomia e efetiva interagdo com o0s saberes.
(DAMAZIO, 2015; BARROS, 2013; ORIA, 2006)

O ensino de Historia, proporciona aos estudantes o desenvolvimento da sua
identidade, do conhecimento das relagbes coletivas e individuais, contexto culturais,
considerando tradicdes passadas de geracdo a geracdo. Dentro desse ensino, pode-se
destacar o ensino de Historia Local, que faz parte desse processo e contribui para o
aprendizado do estudante (DAMAZIO, 2015; BARROS, 2013; ORIA, 2006).

O estudo da Histéria Local exerce um papel importante na construcéo da identidade
dos estudantes e suas descobertas sobre o lugar onde vivem, pois traz reflexdes de como
eram os locais em diferentes tempos, assim descrito por Damazio (2015, p. 4248)
‘estudando o local, os estudantes tém oportunidade de perceber mudancas e
permanéncias, descobrindo entre suas ac¢des cotidianas a presenca de elementos culturais
vivenciados por geracdes anteriores”.

Ao trabalhar com o ensino de Histéria Local, é possivel levar para a sala de aula a
realidade dos estudantes e do local onde vivem, desenvolvendo neles um olhar critico para
0S acontecimentos, o sentimento de cuidado com o meio, sentimento de pertencimento e
de responsabilidade. O estudante passa a entender, por exemplo, o significado de um
patriménio historico, a historia das festividades de sua cidade, representacdes culturais,
diante disso, 0 estudante passa a entender mais sobre sua histéria, desperta o historiador
gue existe dentro dele para ir atras de mais informacdes sobre seu entorno, pesquisando,
guestionando, entrevistando pessoas para saber mais sobre sua prépria vida e da
sociedade em que esté inserido (DAMAZIO, 2015; BARROS, 2013; ORIA, 2006).

Barros (2013) afirma que:

A Histéria Local no ensino ndo deve ser tratada apenas como um conteldo a ser
ensinado, mas constituir-se em uma estratégia pedagdgica que trate
metodologicamente os conteldos a partir da realidade local. Ela deve ser escrita a
partir das novas fontes: a identificacio das edificacdes antigas, do tragado das ruas,
da memoéria dos mais antigos, das mudancas do cotidiano urbano que sé podem
ser observadas pelos olhares mais atentos ou orientados. (BARROS, 2013, p. 19)

Segundo Ori4, (2006, p. 136) “Como qualquer experiéncia humana, a memoria
histérica constitui uma das formas mais fortes e sutis da dominacéo e da legitimagéo do

poder”’. Outrossim, o ensino de Histéria Local, contribui para a constru¢cdo de uma
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identidade coletiva e individual, isto porque, a memdéria da sociedade e, portanto, dos
habitantes comuns, trazem significado para esta aprendizagem.

Em suma, deve-se atentar ao significado que esta aprendizagem trara para os
discentes. A escola deve ser promotora de atividades e estudos que favoregcam
aprendizagens significativas, que no geral estejam sempre postulando para o aprendizado

dos educandos.

A Educacgéo Patrimonial

Compreendemos que os Patrimdnios Histéricos Culturais sdo herangas da historia
de um lugar, que perpassa de geracdo em geracdo. Contam peculiaridades de um povo,
cultura, tradicbes, modos de vida, evolucdo e transformacfes. Aprender sobre esses
Patriménios contribui para que a populagédo conheca sua historia e valorizando o espaco e
a memoria. (HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 2006)

A Educacéao Patrimonial vem ao encontro desses preceitos, sendo uma ferramenta
gue agrega conhecimentos necessarios sobre uma histéria que foi construida
coletivamente com a arquitetura, cultura, saberes, costumes e vivéncias singulares podem
ser provedoras de mudancgas significativas. Os autores Horta; Grunberg e Monteiro (2006)

descrevem:

[...] O trabalho da Educacdo Patrimonial busca levar as crian¢as e adultos a um
processo ativo de conhecimento, apropriacdo e valoriza¢éo de sua heranca cultural,
capacitando-os para um melhor usufruto destes bens, e propiciando a geracéo e a
producdo de novos conhecimentos, num processo continuo de criagdo cultural.
(HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 2006, p.4)

Uma concepgédo da Educacdo Patrimonial é promover a integracdo de diferentes
grupos societais, ativacdo da memaria, consciéncia das comunidades sobre a relevancia
da geracéo, valorizacédo e resguardo de patriménios culturais locais. Promovendo através
do contato com os patriménios e localidades, uma base para a identidade cultural e
apropriacao (SABALLA, 2007).

Educacgéo Patrimonial é um instrumento de “alfabetizagao cultural”’, ou seja, que
permite ao estudante adquirir e trabalhar a interpretagéo e leitura do mundo que o cerca,
trazendo o entendimento da cultura que contribui para a caracterizacéo da sociedade, além
de todo o periodo histérico (HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 2006).
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Ao trabalharmos Educacdo Patrimonial no ambiente escolar, se constroi
conhecimentos, preservacdo e valorizacdo dos bens culturais, sejam eles, materiais,

imateriais, construidos ou naturais. Conforme Teixeira (2008):

Acdes educativas nesse sentido sdo importantes na medida em que o0s
individuos precisam, para ser e conhecerem e se diferenciarem de outros, de um
‘espelho’ onde seja possivel ver a propria vida, a prépria cultura, a prépria histéria e
as proéprias praticas e, com isso, construir a sua memoria afetiva e sua identidade
cultural. (TEIXEIRA, 2008, p.206, grifos do autor)

As metodologias utilizadas para o ensino da Educacédo Patrimonial dentro das
escolas sdo diversas, contudo, ha alguns topicos imprescindiveis para tal. A observacao, o
registro, a exploracdo e apropriacdo. Na etapa da observacéo, o objetivo € a identificacdo
do objeto, fungcdo ou significado, trazendo o desenvolvimento da percepgdo visual e
simbdlica. Além disso, os recursos sdo variados, podendo fazer uso de exercicios de
percepcao visual/sensorial: perguntas, medicdo, anotacdes, deducdo, comparacdo. No
registro, a finalidade é a fixacdo do conhecimento adquirido, utilizando o aprofundamento
do que j& foi visto em juncdo com a andlise critica. As atividades a serem desenvolvidas
dentro dessa etapa devem estar ligadas ao pensamento légico, intuitivo e operacional,
como: descricdo verbal ou escrita, desenhos, graficos, maquetes e outros. Na terceira
etapa, exploracdo, o intuito é o desenvolvimento da ideia critica, das capacidades de
analise e interpretacdo dos indicios e significacdes. Desse modo, a metodologia para a
aplicacdo dessa etapa deve ser voltada para analise de problemas, discusséo,
guestionamento, pesquisa em fontes diversas, jornais, revisas, arquivos, bibliotecas. Por
fim, na etapa da apropriacdo, deve-se enfatizar seu objetivo como de valorizagcdo da
identidade, envolvimento afetivo, capacidade de expressao, valorizacdo do bem cultural e
desenvolvimento criativo. Visto que 0s recursos a serem utilizados estdo voltados para a
releitura, dramatizacéo, recriagdo entre outros (HORTA; GRUNBERG; MONTEIRO, 2006).

Jogos digitais como facilitadores do processo de aprendizagem

O uso dos jogos eletdnicos na sala de aula é de extrema importancia, visto que o
mesmo aproxima a historicidade dos interesses dos estudantes. E importante ressaltar, que
tal metodologia exige o trabalho de toda a parte biopsicossocial do estudante, trazendo por
meio da ludicidade, maior compreenséo e proximidade da disciplina (SILVA et al., 2017).

“Para atrair o estudante o jogo deve ser ludico, ou seja, deve ensinar e divertir ao mesmo
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tempo incorporando a diversédo para estimular a aprendizagem de conteudos e habilidades
por meio do entretenimento.” (FALKEMBACH, 2006, p. 04).

Tendo em vista, a dificuldade do envolvimento e interacdo dentro da teméatica do
ensino de Historia Local, propde-se o uso das tecnologias para facilitar a aprendizagem.
Desse modo, 0s jogos tecnoldgicos passam de somente entretenimento para um objeto de
conhecimento, que despertara o desenvolvimento da aprendizagem de forma gradual e
eficaz. (SILVA et al., 2017).

Para Falkembach (2006):

E importante pensar no jogo educativo como um recurso auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem, pois eles séo atividades lidicas que possuem objetivos
pedagogicos para o desenvolvimento do raciocinio. Os jogos educacionais devem
explorar a possibilidade de combinar entretenimento com educacéo.
(FALKEMBACH, 20086, p.6)

Os jogos digitais criados para as aulas em sites como o Wordwall foram um caminho
facilitador no ensino de educacédo patrimonial e histdria local, sendo assim uma estratégia
pedagdgica elaborada e pensada de acordo com o tema de cada aula.

Como todas as aulas foram realizadas de forma expositiva seguidas de debates e
exposicdo de ideias, era necessario o ludico mesmo em aulas remotas. Com 0 uso dos
jogos digitais os objetivos foram: despertar o interesse do estudante, ter a efetivacdo do
projeto, construir um conhecimento valido para a turma e facilitar a compreensao do que foi
ensinado.

Para cada aula foi pensado um modelo diferente de jogo, como caca palavras,
qguebra cabeca, jogo da memodria, cruzadinha entre outros. Todos eles abordavam como
tema os Patriménios Historicos Culturais e tombados de Anapolis- GO, e para a criagcao dos
jogos eram utilizadas informagcfes dos patrimonios como fotos, datas, historia e
curiosidades.

Os estudantes tinham facil acesso aos jogos através de links enviados no aplicativo
de mensagem WhatsApp e poderiam acessar pelo computador ou telefone. O proprio site
da Wordwall gerava dados sobre a participagdo dos estudantes, fornecendo dados como
guantidade de acertos e erros e quanto jogaram. Sendo assim, foi possivel analisar as
dificuldades, o que poderia ser explicado novamente e se a abordagem pedagbégica para o

projeto estava alcancando os resultados esperados.
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A educacéao patrimonial no 5° ano do ensino fundamental

O quadro a seguir descrever o cronograma de todas as atividades realizadas e,

portanto, € um resumo dos planos de aula. Os registros em campo foram compilados em

um diario, o qual serviu de base para as descricbes neste subponto.

QUADRO | - Aulas, objetivos, conteludos, recursos e estratégias de ensino de aprendizagem no
5° ano do ensino fundamental em uma escola publica municipal e Anépolis/GO - 2021.

Aulas Objetivos Contelidos Recursos e Estratégias de

ensino e aprendizagem

12 -12/03 | Conceituar patrimdnio | Patrimdnios histéricos e | Apresentac¢do do contetdo por
historico e cultural. culturais meio da ferramenta de
Identificar os diferentes mensagens WhatsApp, com
tipos de patrimonios envio de audios e imagens. A

atividade desenvolvida:
cruzadinha.

22 —-17/03 | Compreender a histéria e | Historia do museu | Apresentacdo do conteddo por
a importancia dos | “Mercado Municipal Carlos | meio da ferramenta de
patrimfnios tombados de | de  Pina e  Cadeia | mensagens WhatsApp, com
Anépolis “Mercado | Publica/Escola de Artes”. envio de audios e imagens. A
Municipal Carlos de Pina atividade desenvolvida:
e Cadeia Publica/Escola apontar as diferencas e
de Artes”. semelhancas de fotos antigas e

atuais dos patrimdnios
estudados.

32— 24/03 | Compreender a historia e | Historia do museu | Apresentagao do conteddo por
a importancia dos | “Estagdo ferroviaria de | meio da ferramenta de
patrimdnios tombados de | Andpolis e  Secretaria | mensagens WhatsApp, com
Anapolis “Estagao | Municipal de Cultura”. envio de audios e imagens. A
ferroviaria de Andpolis e atividade desenvolvida: jogo
Secretaria Municipal de online através da plataforma
Cultura”. WordWall, para completar o

texto com palavras chaves.

43-07/04 | Compreender a histéria e | Histéria Museu de Anapolis | Apresentacdo do conteudo por
a importancia dos | e Coreto James Fanstone”. | meio da ferramenta de
patrimdnios tombados de mensagens WhatsApp, com
Anapolis  “Museu de envio de 4udios e imagens.
Anapolis e Coreto James Atividade desenvolvida:
Fanstone”. Releitura dos Patriménios

através de desenhos.

52— 14/04 | Compreender a histéria e | Histéria do museu “Casa | Apresentacéo do contetdo por
a importancia dos | JK e Colégio Estadual | meio da ferramenta de
patrimdnios tombados de | Antesina Santana”. mensagens WhatsApp, com
Andpolis “Casa JK e envio de audios e imagens.
Colégio Estadual Atividade desenvolvida: Ficha
Antesina Santana”. de pesquisa, para preencher a

mesma com as informacdes
solicitadas.
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62 — 28/04 | Compreender a histéria e | Historia “Colégio Couto | Apresentac¢édo do conteudo por
a importancia dos | Magalhées e Fonte | meio da ferramenta de
patriménios tombados de | Luminosa”. mensagens WhatsApp, com
Anpolis “Colégio Couto envio de 4udios e imagens.
Magalhdes e Fonte Atividade desenvolvida:
Luminosa”. Cruzadinha e Ficha de

pesquisa.

72 — 05/05 | Compreender a histéria e | Histéria “Conjuntos | Apresentacgdo do conteudo por
a importancia dos | Arbéreo das Pragas Dom | meio da ferramenta de
patrimdnios tombados de | Emanuel e da Praca | mensagens WhatsApp, com
Anapolis “Conjuntos | Americana do Brasil” envio de audios e imagens.
Arbéreo das Pragas Dom Atividade desenvolvida: jogo
Emanuel e da Praca didatico online sobre os
Americana do Brasil” Patriménios apresentados.

82— 12/05 | Compreender a histéria e | Historia “Estagdo | Apresentacdo do conteddo por
a importancia dos | Ferroviaria General Cura e | meio da ferramenta de
patrim6nios tombados de | Casa do Chefe da Estacdo | mensagens WhatsApp, com
Anépolis “Estagéo | e Morro da Capuava’. envio de audios e imagens.
Ferroviaria General Cura Atividade desenvolvida: Jogo
e Casa do Chefe da didatico online, revisando os
Estacdo e Morro da conhecimentos passados ao
Capuava”. longo do projeto e os

Patrimdnios apresentados.

Fontes: Planos de ensino e aprendizagem (12/03; 17/03; 24/03; 07/04; 14/04; 28/04; 05/05; 12/05.)

A 1° aula realizada no dia 12/03/2021 foi sobre Patrimoénio Histérico Cultural,
conceitos e os tipos de patrimoénios. Foi realizado por meio do aplicativo de mensagens
WhatsApp com explicacdes por audio e envio de imagens. Por fim, os estudantes
desenharam e completaram uma cruzadinha sobre os conceitos estudados. De acordo com
que as atividades eram concluidas, a turma enviava fotos para ser feita a corre¢éo (DIARIO
DE CAMPO, 2021).

A 2° aula do dia 17/03/2021 iniciou-se com o estudo dos Patriménios Historicos
Culturais do municipio Anapolis- Goias. A aula foi realizada por meio do WhatsApp com
audios, imagens do texto e fotos do Mercado Municipal Carlos de Pina e Cadeia
Publica/Escola de Artes. Os estudantes participaram compartilhando suas experiéncias
com esses patrimdnios e conheceram um pouco mais sobre a histéria desses lugares e
suas influéncias. A atividade foi apontar as diferencas e semelhancas usando fotos antigas
e atuais (DIARIO DE CAMPO, 2021).

Na 3° aula do dia 24/03/2021 a turma conheceu a Estacéo Ferroviaria de Anapolis e
Secretaria Municipal de Cultura por meio de uma aula com envio de mensagens de texto,
audios, fotos e videos disponiveis no YouTube via WhatsApp. Estudaram sobre as
transformacdes que esses patrimdnios trouxeram para Anapolis, tanto na economia quanto
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na cultura. A atividade foi desenvolvida na plataforma de jogos WordWall e a proposta era
completar um texto com palavras-chave (DIARIO DE CAMPO, 2021).

A 4° aula do dia 07/04/2021 foi iniciada com a apresentacdo de dois patrimdnios
tombados do municipio de Andpolis, sendo eles o Coreto James Fanstone e 0 Museu de
Andpolis. A aula foi atrds do aplicativo WhatsApp, com o envio de imagens do texto, audios
e fotos dos locais. Em um segundo momento foi aberta uma roda de conversa com 0s
estudantes, em que foi aplicada uma atividade em que deveriam fazer uma releitura dos
patrimonios considerando o que foi estudado anteriormente (DIARIO DE CAMPO, 2021).

Na 5° aula do dia 14/04/2021 a turma conheceu os patriménios tombados Casa JK
e Colégio Estadual Antesina Santana, sendo a aula realizada via WhatsApp com o uso de
fotos dos locais, audio e textos. Em uma roda de conversa muitos estudantes questionaram
descaso da prefeitura com a Casa JK que se encontra em estado de abandono. Foi aplicada
uma ficha de pesquisa para os estudantes preencherem com as informacfes sobre o0s
patriménios com localizacdo, nome, arquitetura, datas e historia. A aula foi finalizada com
a correcéo da atividade (DIARIO DE CAMPO, 2021).

A 6° aula do dia 28/04/2021 foi iniciada com um texto informativo, audios e fotos
sobre a Fonte Luminosa. Apd6s esse momento foi aberto um espago para comentarios,
davidas e debates. A atividade referente ao patriménio foi uma cruzadinha a partir dos
conceitos e historia ja apresentados. Em seguida, iniciou-se uma explicacdo sobre o
Colégio Couto Magalhaes utilizando audios e fotos. A atividade foi uma ficha de pesquisa
sobre as informacgdes gerais do patriménio, corrigidas por todos ao final (DIARIO DE
CAMPO, 2021).

A 7° aula do dia 05/05/2021 foi sobre Patrimdnios Historicos Culturais e tombados
foi realizada pelo WhatsApp com explicac6es por audios, texto escrito e envio de imagens.
A turma conheceu os Conjuntos Arbdéreos da Praca Dom Emanuel e da Praca Americano
do Brasil; acharam interessante ter arvores como patriménio, sua importancia e sua altura.
Aposs exporem as opinides e debaterem, participaram de um jogo da meméria com fotos e
textos sobre esses patriménios tombados (DIARIO DE CAMPO, 2021).

A 8° aula do dia 12/05/2021 e também a ultima aula do projeto foi realizada pelo
Google Meet. Foi iniciada com uma revisao sobre tipos de patriménios, tombamento e os

Patrim6nios Historicos Culturais tombados no municipio de Anapolis. Em seguida, a turma
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conheceu o Morro da Capuava e Estacao Ferroviaria de Anépolis por meio de slides e com
explicacbes, e com um espaco para comentarios e duvidas. A atividade aplicada foi um jogo
didatico sobre os conhecimentos aplicados anteriormente. Apds 0 apoio na atividade a aula
foi finalizada (DIARIO DE CAMPO, 2021).

Consideracg0es finais

A partir das atividades desenvolvidas pode-se concluir que o ensino da Histéria Local
€ de suma importancia, tendo em vista que 0 mesmo ocasiona no cultivo de conhecimento
cultural e social das criancas, de modo que aprendendo a reconhecer e a zelar pelos
patriménios culturais, construam um carater formativo cidadao.

Deve-se ressaltar ainda que as metodologias utilizadas durante o projeto foram
extremamente necessarias e trouxeram valor significativo a aprendizagem, pois, envolviam
os estudantes, chamando a atencdo por meio da ludicidade digital: jogos, desenhos,
cruzadinhas, caca-palavras, bate-papos, pesquisas, etc.

Dessa forma, houve estimulo sobre a criatividade, o desenvolvimento do
pensamento critico, a interacdo estudante-professor e estudante-estudante, ou seja, todo
0 ambito biopsicossocial da crianca, resultando em um ensino significativo e eficaz, que

contribuiu diretamente na formacéo do individuo.
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