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Resumo. O presente texto apresenta o conceito basico da Linguagem de Programacéao
Java, tendo como propdsito demonstrar de forma clara e precisa sua origem e um de seus

diversos facilitadores, utilizando como exemplo, de maneira simples e coesa, um
framework.
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1. Introducéo

Atualmente existem diversos softwares e a Java foi uma linguagem aplicada na criacdo de
alguns, sendo inclusive utilizada na Féabrica de Tecnologias Turing. Este relatorio técnico tem o
intuito de descrever sobre linguagem de programacéo Java e seu Framework Spring.

Java é uma linguagem de programacao orientada a objeto, o qual foi concebida na década de
1990 pela Sun Microsystems, hoje pertencente a Oracle Corporation e, sendo uma das mais
utilizadas. Seus programas sdo portateis, ja que sdo montados em bytecode. Atualmente esta
instalada em mais de 3 bilhdes de dispositivos.

Entre seus frameworks haverd um foco maior no Spring, um framework open source, ou
seja, um framework de codigo aberto, criado por Rod Johson, onde procura uma possibilidade de
simplificar o desenvolvimento em Java (Efraim, 2012).

2. Desenvolvimento

2.1.  Linguagem de programacao e seu framework

Figura 1. Java Bytecode - Bytecode In Java
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Fonte: http://java.meritcampus.com/core-java-topics/bytecode-in-java

O Java se constitui numa linguagem em que seus programas sdo feitos em bytecode, e
definidos por Ricarte como "um formato de cdodigo intermediario entre o codigo fonte, o texto que o
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programador consegue manipular, e o codigo de maquina, que o computador consegue executar"
(AUTOR, 0000, p.?), tornando-o portatil e permitindo programar uma vez para que execute em
diversos tipos de plataformas como observado na Figura 1.

O Java dispde de diversos frameworks, dos quais o escolhido para ser comentado é o Spring.
Ele foi criado em meados de 2002 por Rod Johson, com o intuito de facilitar a programacdo em
Java. Convém acrescentar que € baseado em padrdes de projetos, injecdo de dependéncia (DI) e
Inversdo de controle (IoC). Observando o Spring, percebe-se que ele possui diversos médulos como
é possivel observar na figura 2 (Efraim 2012; Calcado 2008).

Figura 2. Mdédulos do Spring (Johson 2011)
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Fonte: https://fernandogodoy.wordpress.com/2011/10/21/spring-framework/

2.2. Desenvolver em Java

Java pode ser considerado similar em sua sintaxe com as linguagens de programacao C, C++
e C#. E possivel programé-lo utilizando uma IDE (Integrated Development Environment,
compreendida em portugués como Ambiente de Desenvolvimento Integrado). Um exemplo a ser
citado é o IntelliJ IDEA fornecida pela JetBrains.[Alexandro 20-?]
Observe esta amostra de um cddigo produzido para expor a mensagem "Hello World™:
package com.company;
public class Main {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello World");
System.out.printf ("Hello World");

System.out.print ("Hello World");
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Para se desenvolver uma calculadora que apenas faz calculos, utilizando os quatro
operadores (adicéo, subtracdo, multiplicacéo e divisdo) e pode ser feita desta forma:

package com.company;
public class Main {
public static void main(String[] args) {

int a=3;
int b=4;
int c=0;
int d=5;
int soma, subtracao, multiplicacao, divisao;
soma=a+b;
subtracao=c-a;
multiplicacao=b*d;

divisao=c/d;

System.out.println ("Resultado \n"+"Soma: "+soma+"\n"+"Subtracdo:
"+subtracao+"\n"+"Multiplicacgéo: "tmultiplicacao+"\n"+"Divisé&o:
"t+divisao) ;

Torna-se necessario destacar que as amostras acimas sdo de codigos que podem ser
realizados em Java.

2.3.  Modulos do Spring

O Spring possui diversos modulos, dentre eles podemos citar o Spring Data, o0 qual tem
como proposito, fornecer uma forma de programacéo familiar e coerente para a ingressdo de dados,
permanecendo as peculiaridades do armazenamento de dados e o Spring Security. Além desse
aspecto, ele tem também como propdsito fornecer uma verificacdo e aprovacdo para aplicativos
Java (Pivotal, 20-7?).

3.  Consideracoes Finais

O Java é uma linguagem de programacéo orientada a objetos similar as linguagens C, C++ e
C#. S8o umas das mais utilizadas estando instalado em mais 3 bilhGes de dispositivos. O Java
possui 0 bytecode que permite 0 seu programa se tornar mais portatil, possuindo também diversos
frameworks e um deles é o Spring. Sobre este framework, é baseado em padrdes de injecdo de
dependéncia e inversdao de controle. Por Gltimo, o Spring possui diversos médulos como o Spring
Data e o Spring Security.
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