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RESUMO

O problema social abordado neste projeto se refere a questdo das ONGs. Muitas instituicbes de caridade
passam por periodos de dificuldades com frequéncia. Dentre essas dificuldades, pode-se citar, a falta de apoio
financeiro, caréncia de alimentos e vestimentas, dentre outras dificuldades recorrentes. O projeto facilita surgiu
com a intencdo de aproximar as pessoas que desejam doar as ONGs necessitadas. As doac¢des poderdo ser
feitas tanto da forma online, através da plataforma Web Facilita, quanto da forma presencial, pois a plataforma
disponibilizara o endereco dessas ONGs, as doag0es feitas de forma online serdo apenas transi¢cdes bancarias.
Doacgdes de roupas, alimentos, entre outros poderdo ocorrer apenas de forma presencial, com o usuario doador
se deslocando até a ONG desejada. Para a construgdo da plataforma foram utilizados a biblioteca React
juntamente com a ajuda do Bootstrap. Nesta plataforma digital contar4d com Leaflet, uma biblioteca JavaScript
para mapeamento Web, dessa maneira facilita encontrar a localizacdo das ONGs proximas dos usuarios
doadores de maneira mais rapida e eficiente. O banco de dados desse projeto foi modelado utilizando o sistema
de gerenciamento de banco de dados (SGBD) PostgreSQL. Para a construcdo da arquitetura da plataforma foi
utilizado o Spring Framework, que € um framework open source criado para plataforma Java, com médulos
voltados para desenvolvimento Web, juntamente com o Spring Data JPA para fazer a persisténcia de dados. O
resultado esperado para o final do projeto é facilitar a interacdo dos usuarios doadores com as ONGs que
precisao de ajuda, levando assim mais doacdes e auxilio para as instituicdes necessitadas. Tendo em vista 0s
aspectos observados, foi concluido e ressaltado a importancia de ajudar estas instituicdes que passam por
grandes dificuldades, principalmente em periodos de crise. O auxilio as instituicbes é de suma importancia, pois
as mesmas contribuem para o crescimento de bondade e empatia na sociedade.

Palavras-chave: Desenvolvimento Web; Organiza¢cbes ndo governamentais; Sistema de Doacdes; Projeto de
Software.
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1. Introducéo

Na atualidade, com a pandemia de Corona Virus, diversas familias tiveram sua condicao financeira
agravada. Portanto, a atividade de ONGs se torna cada vez mais importante. Ademais, ndo ha uma plataforma
gue mapeia exclusivamente essas instituicbes e dessa maneira, as informacfes sobre como realizar doacdes
se encontra de maneira dispersa. Sendo assim, visando essa dificuldade de realizar doacfes para ONGs, foi
proposta a realizagdo de um projeto para o desenvolvimento de uma aplicacdo Web, com intuito de intermediar
doag0es a estas instituicdes, e mapear os seus enderecos. Desta forma, este projeto tem o objetivo de facilitar
e encurtar o trajeto para a realizacdo de doacoes.

O desenvolvimento desta ideia ocorreu através de uma sequéncia reunides, realizadas por meio do
Discord, que foi a aplicagéo utilizada para realizar a comunicacdo do grupo durante a realizacdo do projeto.
Como resultado destas reunides foi decidido o tema a ser abordado, e definido um projeto de natureza social.
Sendo usado como inspiragdo para a construcdo da plataforma Facilita, diversos projetos Web, como por
exemplo: Vakinha, Abacashi e Ajudaé, que oferecem servicos de doacgédo similares ao que foi proposto, estes
servicos tem o objetivo de ajudar as pessoas a receberem doacdes, porém o projeto citado neste relato é
direcionado, principalmente, as ONGs e instituicdes de caridades.

Para a criagdo da plataforma Web foram utilizadas diversas tecnologias que auxiliaram na sua
construcdo. Com o progresso de desenvolvimento, passaram-se por diversas ferramentas que acrescentaram
e direcionaram para o bom éxito do projeto. O grupo teve grande ajuda dos diagramas UML, cuja ajuda se
demonstrou de estrema importancia para a visualizacdo de diversos aspectos do projeto. A UML é uma
linguagem de notagdo que tem como intuido modelar e documentar qualquer desenvolvimento de sistemas e
possui uma utilidade de grande importancia, a mesma ajuda a equipe na compreensao do funcionamento do
gue esta sendo desenvolvido.

Com a condugdo dos diagramas a equipe teve uma visdo mais clara do que usar para o
desenvolvimento, tomando assim, mais conhecimento sobre o uso de frameworks, bibliotecas, de diversas
linguagens de programacdao, além SGBDs e da ajuda do open source. Frameworks sdo conjuntos de cAdigos
prontos que auxiliam e ajudam no desenvolvimento de plataformas web ou em diversos softwares, em sua
maioria possuem fungbes especificas para complemento do projeto. A equipe teve ajuda também das
bibliotecas das linguagens de desenvolvimento utilizadas, as bibliotecas possuem o objetivo de entregar
solucdes utilizando-se de fun¢cdes ou métodos. Dessa maneira, a aplicacdo web desenvolvida atinge maior
nivel de produtividade e qualidade, garantindo a boa performasse da mesma.

Contudo, com a progressao do projeto, o grupo teve que se decidir qual SGBD utilizar, em um dos
encontros marcado pelos membros foi decidido o uso do PostgreSQL. A escolha foi feita tendo como base o
conhecimento do grupo sobre a ferramenta, conhecimento esse adquirido nas aulas de banco de dados que
foram realizadas no mesmo periodo de construcdo desse projeto. O PostgreSQL é gerenciador de banco de
dados open source. Ademais, 0 mesmo dispde de recursos importantes como a capacidade de fazer consultas
complexas, chaves estrangeiras, além da facilidade de acesso. O grupo também utilizou diversas linguagens
para a construcdo da plataforma, focando sempre mais nas linguagens Java e JavaScript. O Java foi utilizado
pelo conhecimento da equipe sobre a linguagem, sendo a mesma uma ferramenta muito Util e eficaz para
construcao da plataforma, juntamente com o JavaScript que como o PostgreSQL, a equipe aprendeu a utilizar
essa ferramenta no decorrer do bimestre, mas dessa vez, nas aulas de Programacé&o e Tecnologias Web.

2. Metodologia

A defini¢do dos requisitos foi realizada através das reunifes organizadas por todos, onde foi definido
como seria executado todo o trabalho desde o escopo até a sua forma final. As reunides foram feitas

Anais do Simpoésio Nacional de Ciéncias e Engenharias — SINACEN
http://anais.unievangelica.edu.br/index.php/SINACEN/ ¢ v.6, n.1, 2021 « p. 64-70. « ISSN 2596-1144
65



: ‘o~ 52 Simpdsio Nacional de Ciéncias e Engenharias
SlNACEN 17 a 19 de maio de 2021

Anépolis, GO - UniEVANGELICA

pelo aplicativo Discord onde o grupo se reunia para elaboracao do projeto utilizando a técnica de Brainstorming.
Dessa maneira, o projeto teve a colaboracéo de todos os membros e foi desenvolvido utilizando o conhecimento
e as ideias do grupo como um todo. A idealizac&o da plataforma foi atingida apds todos os membros do grupo
perceberem a dificuldade de uma pessoa achar ONGs proximas para realizar doacgoées.

Durante o processo de desenvolvimento da plataforma foi utilizado diversas ferramentas para atingir
realizar o projeto. Entre essas ferramentas estdo o React.js juntamente com o Bootstrap para a constru¢cao do
site, foi utilizado também o Leaftlet, uma biblioteca JavaScript para mapeamento Web, para facilitar assim a
localizacdo das ONGs por parte do usuario. Para a construcdo do Banco de Dados foi utilizado o SGBD
PostgreSQL, onde foi feita a modelagem do banco de dados.

Para o desenvolvimento dos diagramas do projeto foi utilizado a ferramenta Draw.io, uma
ferramenta utilizada com unanimidade pelos membros da equipe para a criacdo dos diagramas UML. Os
diagramas foram feitos de forma conjunta por todos da equipe.

3. Resultados e discusséao

O projeto comecou de uma maneira complicada, pois o grupo havia realizado um projeto no
semestre passado e queria dar continuidade, porém esse projeto ndo tinha relagdo com o tema meio ambiente,
sustentabilidade e intervencdo humana ou Acessibilidade e inclusdo social. Com isso, outro projeto deveria ser
pensado. Cada integrante do grupo ficou responsavel por pensar em uma ideia e essas ideias foram debatidas,
por meio de um aplicativo de voz chamado Discord. Uma ideia em que todo pessoal do grupo aprovou foi de
criar um site que lista todas as instituicdes perto do usuario e ter um servigo para realizar pagamentos para
essas instituicdes de modo virtual. Com a ideia em mente, faltava escolher o nome do projeto, varias sugestdes
foram cogitadas como: OnGreen, Growing, Ajudei, Financiei e Facilita. Facilita foi a escolha.

Com aideia inicial do projeto em mente, faltava definir os requisitos. Uma reunido foi realizada para
definir os requisitos e fazer a prototipagéo, porém foi um desastre, pois haviam duvidas em relagédo a ideia
inicial, que néo ficou clara para alguns integrantes e outra dificuldade foi utilizar a ferramenta de prototipacao.
Foi decido que a prototipacdo apenas seria realiza apds definicdo dos requisitos e apos isso a definicdo dos
requisitos foi feita combinado a alguns diagramas utilizando a linguagem de modelagem unificada (UML),
principalmente o diagrama de casos de uso, como é mostrado na Figura 1.

Figura 1 — Diagrama de casos de uso.
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Fonte: Elaborado pelo autor.
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Depois que os requisitos foram definidos, outra reunido foi realiza para fazer a prototipagéo do site.
Essa reunido foi outro desastre, pois novamente faltava conhecimento sobre a ferramenta de prototipacéo,
faltava nogOes de estilizacdo e também néo havia sido estabelecido um Produto Minimo Viavel (MVP). Com
esses problemas néo foi possivel concluir a prototipacdo, mas um MVP foi definido.

Apés a definicdo do MVP, ficou decidido que ndo ocorreria uma prototipacdo antes da parte do
desenvolvimento. Sem ter feito um planejamento prévio do layout e da estilizagdo da pagina, os resultados nao
ficaram tdo agradaveis visualmente como esperados, como é mostrado nas Figura 2, Figura 3, Figura 4.
Respectivamente as figuras mostram: a pagina de cadastro, formulario de cadastro de usuario e formulario para
encontrar as coordenadas. Essas paginas estao em uso atualmente, mas mudangas nessas paginas ocorrerao.

Figura 2 — Pagina de Cadastro

. lame bhedeeesae |
Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 3 — Formulario de Cadastro de usuério

Fonte: Elaborado pelo autor
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Figura 4 — Formulario para encontrar coordenadas

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na parte do desenvolvimento foi utilizado dois editores de cédigo: Visual Studio Code e IntelliJ IDEA.
O Visual Studio Code foi utilizado para desenvolver a interface grafica usando React JS e o IntelliJ IDEA foi
utilizado para desenvolver a Interface de programacéo de aplicacdes (API) usando Spring Boot. Em ambos os
editores de codigo foi utilizado um plugin chamado Live Share, que possibilita o desenvolvimento em conjunto.

Para fazer a interface gréfica era necessario utilizar o framework React Js. Muitos integrantes do
grupo ndo tinham conhecimento sobre esse framework, com excec¢do de um integrante que sabia um pouco.
Esse integrante ajudou o restante do grupo.

Durante a criacdo da interface iria ser utilizado duas APIs do Google, a Maps JavaScipt APl e a
Google Places. A Maps JavaScript API seria utilizada para mostrar o mapa na tela e a Google Places seria
utilizada para encontrar as instituicbes que estavam proximas do usuario, mesmo sem o cadastro das
instituicbes em nosso sistema, porém para utilizar a APl Google Places era necesséario pagar por uma
quantidade de requisigdes.

Nao sendo possivel consumir os dados das API do Google gratuitamente, foi decido que apenas
seria possivel listar as instituicdes cadastradas que estao proximas do usuario para mostrar o mapa na tela foi
decidido usar outra API, a Leaflet que € gratuita e consegue suprir as necessidades do projeto.

Outra dificuldade do projeto era conseguir as coordenadas do usuario utilizando o endere¢co como
parametro, foi procurado alguns servigos que faziam isso, mas nao foi encontrado nenhum servigo gratuito e
com qualidade. Assim o0s requisitos teriam que ser alterados novamente, 0 Uusudrio teria que passar as
coordenadas no cadastro. Para facilitar o usuario nessa parte € disponibilizado um mapa em que 0 usuario
marca onde é a localizacdo atual e essas coordenadas sao salvas, como é mostrado na Figura 5.
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Figura 5 — Mapa Dentro do Cadastro de ONG.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Para fazer a API, primeiramente era necessario fazer a modelagem do banco, foi bastante simples,
pois ndo era necessario armazenar muitos dados, a Figura 6 mostra a modelagem do banco em um diagrama

UML. Como SGBD foi utilizado o PostgreSQL, pois todos os integrantes estavam habituados com ele.
Figura 6 — Modelagem do Banco
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Fonte: Elaborado pelo Autor
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Apbs o banco ter sido criado, houve uma tentativa de criar a API, mas ninguém no grupo sabia nem
a0 menos comecar, com isso, uma pausa de 1 semana aconteceu, para os integrantes estudarem e depois se
reunirem e desenvolver a APIl. Depois da pausa para os estudos, quase tudo ocorreu perfeitamente, o
framework Spring deixa tudo muito facil de ser desenvolvido. Também foi usado o software insomnia para testar
a API, mandando requisi¢des de todos os tipos.

Os poucos problemas que ocorreram foram o de ndo entender muito bem do framework no comeco
e de fazer um relacionamento um para muitos. Houve uma tentativa de relacionar uma instituicdo a varios
enderecos, mas sempre ocorria algum erro, depois de uma série de pesquisas foi descoberto que havia a
necessidade de usar uma notacdo especifica, mas quando esse problema foi resolvido surgiu outro, quando
uma requisicdo de consultar era efetuada a API retornava dados infinitos, pois instituicdo tem endereco e
endereco tem instituicdo, sendo assim a API retornava dados infinitos. Para resolver esse problema foi preciso
utilizar um objeto de transferéncia de dados (DTO), assim a APl apenas retorna o que era preciso.

Nesse ponto o MVP, j& havia sido alcangado, o usuério e a instituicdo podem cadastrar e o usuario
pode visualizar as instituicbes cadastradas que estdo em volta. Tem mais um requisito que 0 grupo queria
implementar, mas ndo deu tempo que era o do usudrio conseguir realizar doacées em dinheiro para uma
instituicdo. Seria utilizado o servico de pagamento do pagar.me, pois é disponibilizado uma API de teste
gratuitamente.

4. Conclusao

Foi concluido pelo grupo a importancia do projeto facilita no ambito social, principalmente em
tempos dificeis. na qual muitas ONGs e entidades de caridade estdo passando por muita dificuldade, falta de
dinheiro, alimento, entre outros recursos. E esperado pelo grupo que a plataforma Web Facilita, seja de grande
ajuda e um excelente apoio para essas instituicbes que passam por necessidades no pais.

Na questao técnica este projeto foi muito interessante para o grupo, pois poderdo trabalhar com
tecnologias que nunca tinham ouvido falar, por exemplo: criar uma APl REST com Spring, trabalhar com APIs
externas e com analise e projeto de software com a elaboracdo de diagramas.
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